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Informacion general de la asignatura

Descripcion

Las tecnologias digitales y su expansion han dado lugar a importantes transformaciones desde el punto
de vista social, politico, cultural y epistemoldgico. La educacidn requiere de una reflexién critica sobre
la manera cémo la formacion de los sujetos los integra o no en la sociedad en red. Las humanidades
digitales estudian la convergencia de diversos campos de las humanidades, el interés del curso se
centra en la urgente formacion critica que requiere la escuela hacia los usos de la tecnologia, pues
tenemos muy poca reflexién sobre cémo, por qué y para qué de las tecnologias digitales.

Condiciones

Sin condiciones

Créditos y dedicacion horaria

Ndmero de créditos: 2
Numero de horas de estudio por semana: 2
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Silabo de la asignatura

Objetivo de formacion de la asignatura

- Presentar practicas de las humanidades digitales como escenarios de produccion cultural.
- Presentar el disefio de una narrativa propia de la cultura digital a partir de proyectos de humanidades
digitales.

Resultado de aprendizaje esperado (RAE)

- Identificar las caracteristicas de los proyectos en humanidades digitales que inciden en las
practicas de ensefianza y aprendizaje.

- Desarrollar habilidades de revisién, busqueda, seleccidn y analisis de proyecto de
humanidades digitales para el contexto educativo.

Contenidos tematicos

Unidad 1 La cultura digital: Formatos digitales y arqueologia virtual.

Unidad 2 La web semantica: metadatos, ciborgs y transhumanismo.

Unidad 3 Humanidades Digitales: Otras pedagogias y campos de convergencia.

Unidad 4 Humanidades Digitales y nuevos modelos educativos: El movimiento maker, invasiva: Labs y
Polimatas (multiples formatos).

Unidad 5 Cultura e informatica para las humanidades: Retérica en internet y otras narrativas digitales.

Estrategias pedagogicas

El curso virtual se desarrollard mediante la metodologia de Seminario-Taller en donde se realiza una
discusidn tedrica sobre los temas a trabajar en cada sesidn y luego se desarrolla un taller que busca
aplicar, en la practica, las reflexiones y lecturas de los conceptos tedricos. Los estudiantes deberan
preparar las lecturas para cada clase, socializar sus ideas, inquietudes y experiencias. Los talleres en
clase comprenden: foros virtuales, debates tematicos, indagaciones y busqueda de casos en internet.
En el curso se plantean las siguientes acciones:

1. Espacio de reflexion y/o profundizacidn, de didlogo y de construccidén conceptual sobre las diversas
tematicas alrededor del tema general del uso de Tecnologias digitales.

2. Indagacion y analisis de proyectos de humanidades digitales en diferentes dreas del conocimiento.
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3. Creacion de un proyecto de innovacion educativa a partir de la idea de humanidades digitales.

Evaluacion

Los mecanismos de evaluacion seran los siguientes:

1. Lecturas comentadas: De acuerdo con las lecturas programadas en el curso. (20% de la nota final)
2. Realizacion de talleres: Los estudiantes deberdn realizar diferentes talleres en clase y en una de ellas
se trabajara a partir de un cine foro. (20% de la nota final)

3. Busqueda, seleccidn y exposicidn de proyecto de humanidades digitales en el contexto educativo:
Se debera buscar un proyecto de Humanidades digitales. (20% de la nota final)

4. Proyecto de innovacién educativa: Se presentara un proyecto educativo fruto de las reflexiones
desarrolladas a lo largo del semestre y sera una propuesta de innovacién educativa. Se plantean dos
cortes de notas, el primero de 60% y el segundo de 40%. El proyecto de innovacién educativa equivale
al 40% de la nota final.
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Recursos WEB:

- Journal of Digital Humanities. Consultar en: http://journalofdigitalhumanities.org/3-1/

- Romero, E. & Suarez, C. (2015). Enfoques pedagdgicos en las ciencias sociales desde el desarrollo de
las humanidades digitales. Online: https://es.slideshare.net/eromerof/enfoques-pedaggicos-para-las-
ciencias-sociales-y-humanidades-digitales

Equipo de expertos que acompainan el proceso

Alba Lucy Guerrero Diaz - alba.guerrero@javeriana.edu.co. Departamento de Formacién, Pontificia
Universidad Javeriana. -.
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